NAME AUSSEHEN

SPITZNAME

HEIMATWELT BESCHREIBUNG

ERF.PUNKTE

PLOTPUNKTE
ATTRIBUTE CHARAKTEREIGENSCHAFTEN
\V4 GE GEWANDTHEIT w VORTEILE BEMERKUNG Py @
ST STARKE w OO
O LK LEBENSKRAFT w OO
Q WA  WACHSAMKEIT w OO
O IN INTELLIGENZ w OO
WK WILLENSKRAFT w OO
O INITIATIVE W +w (GE+WA) OO
8 GELD OO
CREDIT (8) PLATIN GOLD SILBER OO
O ¢ (25) 2,5 5 250 OO
O Co,a (10) 1 2 100
(ZZ WAFFEN
ART ScH. Rw. S/R MUNITION
AUSRUSTUNG/NDOTIZEN w
w
w
w
w
O RUSTUNG
O ART ScHUTZ w
O BEDECKT BEH.
O SCHWIERIGKEITEN
O NORM. BEs. KOMPLEX
O LEICHT 3 10 15
O MITTEL 7 14 35
O SCHWER 11 18 55
BEACHTLICH 15 22 75
O HELDENHAFT 19 26 95
UNGLAUBLICH 23 30 115
B WAHNSINNIG 27 34 135
UNMOGLICH 31 38 155
KAMPF 1 AKTION / RUNDE FUR JEDE ZUSATZLICHE AKTION: W2 AUF ALLE AKTIONEN
AUTOMATISCHE ABWEHR BLOCKEN AUSWEICHEN
GE+0O (0O AKTIONEN) GE+FERTIGKEIT GE+ATHLETIK:AUSW.
VOLLE(R) ANGRIFF/VERTEIDIGUNG ZIELEN ENTWAFFNEN
+WwW4 AUF ALLE AKTIONEN +w2 PRO RUNDE (MAX.3) NAH -W2 / FERN -w4
GEHEN BEEILEN LAUFEN
0O AKTIONEN, 5M 1 AKTION, 10M 2 AKTIONEN, 10M + (GE+ATHLETIK:LAUFEN)/3

(VERSION 0.93) BY HINEK WWW.HINEK.DE



GE ST

LK

ATTRIBUTWURFE

KRAFTPROBE ST+ST
LANGER ATEM ST+LK
DURCHHALTEN LK+WK

WIDERSTAND LK+ LK

KORPERLICH SCHWERE AUFGABE BEWALTIGEN
DURCHHALTEN BEI LANGWIERIGEN SCHWEREN AUFGABEN
UBERLEBEN WENN WUNDSCHADEN LEBENSPUNKTE (UBERSTEIGT

UMWELTBEDINGUNGEN, KRANKHEITEN, GIFTEN WIDERSTEHEN

INITIATIVE
MERKEN
ERINNERN

AUSWEICHEN GE+WA

GE+WA
IN+WA
IN+WK

FERTIGKEITEN

ATHLETIK

(*NUR MIT FERTIGKEIT NUTZBAR)

BEEINFLUSSEN

DIsSzIPLIN

UBERLEBENSKUNST

UMGANG MIT TIEREN

VERDECKTES HANDELN

WAHRNEHMUNG

T2 22222222%

SCHUSSWAFFEN

SCHWERE WAFFEN

UNBEWAFFNETER KAMPF

WAFFEN FERNKAMPF

WAFFEN NAHKAMPF

T2 22222%

AUFFUHRUNG

ELEKTRO-/COMPUTERTECHNIK?*

FACHKENNTNIS MEDIZIN*

FACHKENNTNIS WISSENSCHAFT*

FAHRER

HANDWERK

KuNsT

MASCHINENTECHNIK?*

PiLoT

SPRACHKUNDIG*

WISSEN

g g2 22222222:5




